
Графічний дизайн I 

 

І проба 

1. Розповісти де в повсякденному житті зустрічаються елементи графічного дизайну та як вони 
допомагають людям (Комунікації, Вказівники тощо); 
2. Знає, чим растрова графіка відрізняється від векторної; 
3. Знає в яких програмах можна створювати об’єкти графічного дизайну; 
4. Знає основні правила композиції в графічному дизайні; 
5. Знає й може пояснити чим відрізняються між собою різні кольорові моделі (cmyk та rgb); 
6. Розповість загальні правила використання кольорів при створенні дизайну (комплементарні, тріадні 
поєднання, тетрадне поєднання, ахроматичні кольори); 
7. Знає про онлайн-ресурси з прикладами графічного дизайну (behance, pinterest, dribbble, інші). 

Графічний дизайн II 

 

ІІ проба 

1. Здобуде вмілість "Графічний дизайн I"; 
2. Вміє завантажити та встановити програму для графічного дизайну. Знає, як користуватися основними 
інструментами в ній; 
3. Знає що таке ритм, контраст, нюанс, тотожність, пропорції й масштаб; 
4. Знає, як користуватися шрифтами та вміє поєднувати їх між собою. Знає, як вирівнювати текст на макеті; 
5. Розповість із якою роботою стикаються графічні дизайнери; 
6. Намалює хоча б 3 відзначки для акції гурткового/курінного рівня; 
7. Знає бодай 5 видатних світових дизайнерів чи дизайн-агенції України, розповість про них, та їхні роботи 
на курінних сходинах; 
8. Буде виконувати обов’язки писаря на 2-х заходах: гурткового/курінного рівня, та виконає всі 
дизайнерські роботи (відзначка, посвідка, афіші, рекламна продукція тощо); 
9. Знає де можна знайти актуальну інформацію про графічний дизайн; 
10. Проведе гутірку для куреня або гуртка про пластовий брендбук, розкаже з чого він  складається та як 
ним користуватись. 

Графічний дизайн III 



ІІІ проба 

 
1. Здобуде вмілість "Графічний дизайн II"; 
2. Знає що таке Айдентика та для чого вона потрібна. Розповість про це куреню на сходинах; 
3. Знає що таке інфографіка та для чого її використовують. Створить інфографіку історії свого куреня; 
4. Створить курінний брендбук, який вміщатиме в себе логотип куреня (герб), макет курінного брендованого 
одягу (кепка, футболка, худі тощо), сувенірну продукцію (пляшка, екоторба, шкарпетки тощо), банер; 
5. Буде виконувати обов’язки писаря на 3-х заходах: курінний/міжкурінний табір, акції станичного/ 
окружного/крайового рівня де виконає всі дизайнерські роботи (відзначка, посвідка, афіші, рекламна 
продукція тощо); 
6. Створити портфоліо з наступних робіт (логотип 2, відзначка 3, афіша 5, рекламна продукція 1); 
7. У межах пластового заробітку, знайде одного замовника та виконає одне замовлення, проведе 
комунікацію та отримає гроші, спрямує їх до курінної каси; 
8. Отримає рекомендацію від одного досвідченого пластуна-дизайнера/пластунки-дизайнерки до 
зарахування цієї вмілості внаслідок виконаних умов; 
9. Дізнається про три можливі кар’єрні напрямки в графічному дизайні. Вибере один і дізнається про освіту, 
підготовку та досвід, необхідний для цієї професії, обговоріть це з інструктором, та розкаже, чим ця професія 
зацікавила. 

  


